Compito di programmazione ad oggetti

9 Luglio 2003
Scrivere un programma Java per la gestione delle attivita’ svolte dagli atleti di una palestra.

Un atleta ha una tabella di esercizi da eseguire, ogni esercizio e’ caratterizzato da un tempo di inizio, durata, nome, ed e’ legato ad un particolare attrezzo. Gli esercizi di una tabella devono essere in sequenza con eventuali pause tra la fine di uno e l’inizio dell’altro, ma senza sovrapposizioni.

Un attrezzo e’ identificato da un nome.

Deve essere possibile:

· definire un esercizio (nome, tempo inizio, durata, attrezzo, persona)

· definire una tabella di esercizi

· associare un esercizio ad una tabella. Levare una eccezione se c’e’ sovrapposizione temporale tra esercizi o se c’e’ sovrapposizione sull’uso dell’attrezzo.

Per semplicita’ esprimere i tempi con degli interi.

Consegna del compito: generare un file <matricolaStudente>.zip contenente i file .java necessari (ed eventualmente .project, .classpath, readme.txt) e copiarlo su E:\pcivr<numeroMacchina>

Correzione del compito: i compiti saranno corretti dai docenti ed i voti pubblicati sul sito web del corso.

